Osztaly Bir6

Versenyz6 neve

Kutya neve Kutya életkora

Startszam

MUVESZI HATAS

TECHNIKAI ERTEKELES

Csapatmunka (max. 25 pont)

Folyamatossag (max. 25 pont)

A kutya kisugdrzasa
Az ember kisugarzdsa
Egyiittmiikédés

Folyamatossag
Atmenetek
Kombindciok

Dinamika (max. 25 pont)

Kivitelezés (max. 25 pont)

Tancos Kifejezésmoéd

Ritmikai variaciok / Hangsulyok / Id6zités

A zene interpretaciéja

Pontossadg
Jelzések
Allandésdg

Koncepcio (max. 25 pont)

Tartalom (max. 25 pont)

Zenevilasztas
Otlet
Megvaldsitas

Mozgédsok és kombindciok
Triikk6k és mozgdsok egyensulya
Variaciok

Koreografia (max. 25 pont)

Nehézségi fok (max. 25 pont)

Felépités és szerkezet
Ring kihasznalasa / Egyensuly
Ringbeli helyezkedés

Elemek
Kombinaciok
Interakciokkutya és ember kézott

0-5 Hianyos / 6-10 Felépithetd / 11-15 J6 / 16-20 Nagyon jo / 20-25 Rendkiviili

Hangadas (ugatas, vonyitas,
stb.), harapdalas (max. 20 pont)

Fizikai és verbalis manipulacio
(max. 60 pont,
alkalmanként 4 pont)

Allategészség (max. 60 pont)

Eltérés az el6irt zenehossztdl (+
vagy -; masodpercenként 1 pont)

Inkorrekt kellékhasznalat (max.
30 pont)

Pontlevonasok dsszesen

A ring elhagyasa

Edzéshez hasznalatos
segédeszkdzok alkalmazasa

Tul sok kellék hasznalata

Urités ringen belill Méltanytalan banasmaod a

kutyaval szemben

Kuls6 segitség

Miivészi pontszam O6sszesen

Technikai pontszam 6sszesen

Pontlevonasok 6sszesen Osszpontszam Helyezés




